
CONTACT

CG Artist & Graphiste

LANGUAGES

COMPÉTENCESEXPÉRIENCES

Anglais
( Courant )

Illustrator ( création de logo, vectoriel... )

Photoshop ( Montage / Retouche photo, Illustrations, 		
	           Concept Art... )

Indesign ( Mise en page, Typographie... )

After Effects ( Motion Design, Fx, Compositiong... )

Première Pro ( Montage vidéo...)

Animate ( Animation 2D... )

Maya (Modélisation 3D, Texturing ( mise en place et dépliage 	
              UV ), Lighting, Animation 3D, Rendering... )

Nuke ( Compositiong )

tcarrette.creation@gmail.com

+33 (0)6 75 71 72 00

Timothé Carrette 

29 ans 

Permis B

Contenu cinématographique
Jeux
Musique
Psychologie
Philosophie 
Lecture
Théâtre
Sport
Science

CENTRES D’INTÉRÊTSFORMATIONS

SEPTEMBRE 2017 À NOVEMBRE 2018
CG ARTIST_ GOATEE STUDIO (94)

Développement 2D/UI pour le jeu, Modélisation 3D et Animation 
3D de certains éléments.

JUILLET 2017 À DÉCEMBRE 2019 

FIN JUILLET 2016 À MARS 2019
ÉQUIPIER POLYVANT_MC DONALD’S OPERA (75)

DIRECTEUR ARTISTIQUE_ GROUPE COSPLAY FAIRY TAIL (75)
Développement graphique de la page,  réalisation d’affiche et 

bannière, communication visuel.

JUILLET 2015
ASSISTANT DA_ALIBEE (71)

Stage en communication visuelle, réalisation de jacket, 
calendriers, marques pages, panneaux de présentation.

2018 - 2019. ÉTUDIANT ISART DIGITAL
Master 1ere Année Cinéma d’Animation

2015 - 2018. ÉTUDIANT ISART DIGITAL
Bachelor Digital Art Option Cinéma d’Animation

NOVEMBRE 2018 À FIN JUIN 2019
MOTION DESIGNER_ ORBIS HOLOGRAPHIC (94)

Développement et Animation 3D de visuels pour support 
holographiques

2013 - 2015. ÉTUDIANT E-ARTSUP LYON
Études artistiques et numériques ( Publicité, Web Design, Motion 

Design, Communication visuelle, 3D ), base du Game Design.

FÉVRIER 2020 À AOÛT 2021
MODELISATEUR 3D_ ON SITU (71)

Restitutions historiques, conceptions et réalisations d’installations 
multimédias à vocation culturelle.

Substance Painter ( Texturing... )


